LABORATUVARDA PANIK
2 - 10 kisilik, 8 - 99 yas, oyun siresi: 10 - 30 dakika.

ICINDEKILER
25 adet resimli kart, 4 adet zar, 30 adet pul

OYUNUN AMACI
Her bir oyuncu laboratuvar zarinda belirtilen karttan baslayarak Renk, Sekil ve Desen zarlarinda gelen segeneklerin
olusturdugu amibi bulmaya galisir.

HAZIRLIK
25 karti karistinip tima bir daire olusturacak sekilde dizin ($ekil 1).

OYUN
Oyuna ilk olarak baglayacak kisi rastgele segilir ve dort zari da ayni anda atar. Bu asamadan sonra tim oyuncular
birlikte oynar:
¢ Renk, Sekil ve Desen zarlari hangi amibin bulunacagini belirtir.

Ornekte (Sekil 2), oyuncularin vantuzlu kirmizi gizgili amibi bulmalari gerekir.
e Laboratuvar zari amibin nereden ve hangi yone dogru kagtigini gosterir.

Ornekte (Sekil 3), oyuncularin sari laboratuvardan siyah oklar yéniinde kagan amibi bulmalari gerekir.
Atildiginda Renk, Sekil ve Desen zarlarinda gelen dzelliklerin olusturdugu amibi bulmak i¢in oyuncularin Laboratuvar
zarinda gelen laboratuvardan baslayarak yine zarin Uzerinde belirtilen yonde ilerlemeleri gerekir. Dogru amibe
dokunan ilk oyuncu, diger tim oyuncular dogru amibin bulundugunu kontrol ettikten sonra, bir pul kazanir.
Ornekte (Sekil 4), oyuncularin siiriinen benekli mor bir amibi bulmalar gerekmektedir. Bu amip mavi laboratuvardan
beyaz oklar ydniinde kagmistir. Mavi laboratuvardan (1) sonra gelen kartlar beyaz oklar yoniinde izleyerek amibi (2)
numarada bulabiliriz.

Yanhs!

Bazen oyuncularda fikir ayriligi olur ve farkl amiplere dokunurlar. Kontrol ettikten sonra yanlis amibe dokunmus olan
oyuncu veya oyuncular birer pullarini geri verirler (elinde pul olmayan oyuncu veya oyuncular igin bu kural gegerli
degildir).

Havalandirma Panelleri

Amipler havalandirma panellerine girerek saklanabilirler. E§er oyuncular, bir amibin gittigi yolu izlerken, herhangi bir
havalandirma paneline rastlarsa bir sonraki havalandirma paneline kadar olan tim Kkartlari atlarlar. Bu iki
havalandirma paneli arasindaki kartlarda amip aranmaz. Ayni ydnde ilerleyerek ikinci havalandirma panelinden
itibaren baslayan kartlara bakarak amibi bulmaya calisirlar. Uglincii havalandirma paneli ile karsilasan oyuncular ilk
havalandirma paneline gelinceye kadar bulunan tim kartlar atlarlar ve kartlara yeniden bakmaya baslarlar.

Ornekte (Sekil 5), oyuncular kirmizi laboratuvardan (1) siyah oklar yéniinde kagmis vantuziu kirmizi gizgili bir amip
ariyorlar. Oyuncular siyah oklar yéniindeki kartlari takip ederken heniiz amibi bulmadan havalandirma paneli (2) ile
karsilasirlar. Bir sonraki havalandirma paneline (3) kadar tim kartlari atlarlar ve bu panelden itibaren amibi tekrar
aramaya basglarlar (4).

Mutasyon Odalari

Amipler mutasyon odalarindan gectikleri zaman degisime ugrarlar (Sekil 6).

e Renk mutasyonu odasindan gegen amip renk degistirir (a).

e  Sekil mutasyonu odasindan gegen amip sekil degistirir (b).

¢ Desen mutasyonu odasindan gegen amip desen degistirir (c).

Ornekte (Sekil 7), oyuncular sari laboratuvardan (1) beyaz oklar yéniinde kagan vantuzlu mor gizgili amibi ariyorlar.
Bu yonde ilerleyen amibi izlerken, amibi henliz bulamadan Desen degisim odasina (2) ulasirlar. Bu durumda artik
vantuzlu benekli mor amibi bulmak zorundadirlar. Ayni ydnde ilerlerken yine henuz amibi bulamadan Renk
mutasyonu odasina (3) gelirler. Simdi vantuzlu benekli kirmizi amibi bulmalari gerekmektedir. Ayni yonde ilerleyerek
bu amibi bulmaya galisirken bir havalandirma deligine (4) rastlarlar. Bu durumda bir sonraki hava deligine (5) kadar
olan kartlar atlanarak aramaya devam ederler. Sonunda amibi bulurlar (6).

Dikkat: Amipler narindir ve 4. mutasyon odasindan itibaren hayatta kalamaz. Eger bir amip ayni turda 4 odadan
gecerse aninda yokolur. Bu durumda amibi gegtigi 4. mutasyon odasina dokunan ilk oyuncu o turu kazanir!

OYUNUN SONU
Dogru amibi veya dogru mutasyon odasini bulan oyuncu bir pul alir ve bir sonraki amip avini baslatmak igin 4 zari
birden atar. 5 adet pul alabilan ilk oyuncu oyunu kazanir.

ALTERNATIF OYUN
Oyuna alismak veya kuguklerle oynamak i¢in oyun mutasyon odalari ve hatta havalandirma panelleri oyun disinda
birakilarak da oynanabilir.

Not: Sekilleri kitapgigin son sayfalarinda gorebilirsiniz.
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